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I. INTRODUCTION

A. BUT DU DOCUMENT

Ce document est le support de cours textuel de la sensibilisation consacrée à l'initiation à la micro-informatique. Il est complémentaire aux transparents sur ce sujet.

Ce second volet est destiné à initier un utilisateur de poste informatique de type IBM PC.

B. definitions, ABREVIATIONS ET SIGLES

· Bit : information binaire 0 ou 1. Nécessite un fil pour être codé.

· Bus : Moyen d'accès pour un ensemble de bit, dans une transmission parallèle, nécessite autant de piste qu'il y a de bit.

· Circuit imprimé : plaquette sur laquelle les circuits intégrés sont soudés, reliés par des pistes en cuivre.

· Circuit intégré : Circuit monolithique pouvant comporter des millions de transistors intégrés.

· Ko : Kilo octets = 1024 octets.

· Mo : Méga octets = 1024*1024 octets

· Multitâches : Plusieurs programmes s'exécutent en même temps. Le micro-processeur découpe son temps en passant un peu de temps sur chaque tâche afin que l'utilisateur est l'illusion d'une exécution simultanée. L'intérêt est que si une tâche est en attente d'une entrée sortie, l'autre peut s'exécuter.

· Muti-utilisateur : Plusieurs utilisateurs équipés chacun d'un ensemble clavier+écran+souris peuvent partager la même unité centrale par le multitâches

· Octet : Information de 8 bits contenant de 0 à 255

· RAM Random Access Memory, mémoire accessible en lecture et écriture (MEV)

· ROM Read Only Memory, mémoire accessible en lecture seulement (MEM)

C. references

II. GENERALITE

A. CONTENU

Un P.C. s'utilise beaucoup plus facilement à travers WINDOWS. Nous présenterons donc largement l'utilisation et la configuration sous WINDOWS. Il est toutefois nécessaire de connaître un minimum MSDOS. Nous présenterons donc ce minimum.

L'administration d'un PC reste une chose complexe. 

Nous aborderons les points suivants :

· La maintenance matérielle : Le matériel est modulaire et configurable. Il faut aussi l'entretenir.

· Le SETUP La configuration est en partie mémorisée dans une mémoire permanente modifiable.

· L'installation et la configuration de MSDOS : Les fichiers config.sys et autoexec.bat permettent de le configurer.

· L'installation et la configuration de WINDOWS : Des outils permettent de le configurer avec des répercussions sur les fichiers WIN.INI et SYSTEM.INI

B. choisir un pc

La configuration nécessaire sous WINDOW est un PC 486 DX33  VESA Local bus équipé de 8 Mo de mémoire RAM, de 170 Mo de disque dur, d'une unité de disque souple de 3"1/2, d'un écran 14" 800*600 avec balayage à 70 Hz, d'une souris compatible microsoft.

Il est raisonnable de prévoir une marge de progression en choisissant un 486DX66 avec 330 Mo de disque. Un écran 17" 1024*768 non entrelacé est préférable mais encore cher.

Au niveau logiciel, les choix conseillés sont les suivants :

· MSDOS version 6.22

· WINDOWS version 3.11, version à présent standard comportant un réseau "gratuit" workgroup.

De façon général tout logiciel doit s'exécuter sous WINDOWS (sauf les jeux)

III. UTILISATION

A. UTILISER WINDOWS

1. LA SOURIS

La souris déplace un pointeur sur l'écran. Seul le bouton gauche a une action au niveau système :



· Cliquer une fois : sélection.

· Cliquer deux fois de façon très rapprochée : action.

Certains logiciels utilisent le bouton droit pour afficher un menu contextuel.

2. LES FENETRES




Elles comportent :

· Une barre de titre. 

· Une barre de menu principal.

· Une barre.

· Une case de fermeture / menu système.

· Une case de réduction en icone.

· Une case de plein écran.

· Des ascenseurs.

· Une barre d'état.

La zone de travail d'une fenêtre peut elle-même contenir des sous fenêtres avec des attributs similaires.

3. LES MENUS

Les menus s'utilisent de deux façons :

· Cliquer sur la famille à ouvrir (ex fichier, édition, ...), Cliquer sur la commande à lancer.

· Garder le bouton appuyé sur la famille à ouvrir, descendre et relâcher sur la commande à lancer.




4. LE GESTIONNAIRE DE PROGRAMME

Le gestionnaire de programme permet de lancer des applications. Des fenêtres de groupe sont affichées. Dans chaque groupe, des icones d'application ou de données sont affichées. Les icones ont un nom et une syntaxe d'appel. Double-cliquer sur l'icone provoque le chargement de l'application, et des données s'il s'agit d'une icone de donnée. Le gestionnaire reconnaît le programme à lancer par l'extension du fichier de données.




5. DISQUE ET GESTIONNAIRE DE FICHIERS

Chaque disque porte un numéro :

· A : et B: Disques souples 1.44 Mo (3"1/2) ou 1.2 Mo (5"1/4)

· C:  et D: disques durs principaux

· Autres :

· disques réseaux

· Compression

· cdrom

Le gestionnaire de fichier permet de :

· copier/déplacer les fichiers

· ouvrir des connexions réseau

· récupérer des fichiers effacés

· formater les disquettes.




6. LE PRESSE-PAPIER




Le presse-papier est une zone permettant de faire du couper-coller entre applications. L'application dans le groupe principal permet de visualiser, sauvegarder sur fichier la zone coupée.

7. MSDOS

L'application MSDOS du groupe principal permet d'ouvrir une fenêtre ou l'écran entier pour utiliser des commandes MSDOS.




8. LE GESTIONNAIRE D'IMPRIMANTE

Pour visualiser modifier la liste des impressions en attente.

9. LA LISTE DES TACHES

On passe d'une application à une autre en cliquant sur la fenêtre où l'on désire travailler. Il peut être plus rapide d'appeler le gestionnaire de tâches (ctrl+echap) pour sélectionner l'application.

10. LES ACCESSOIRES

· Write est un traitement de texte rudimentaire. Il est adapté pour travailler sur de petits textes avec mise en forme ou de longs textes sans mise en forme.

· Paintbrush est un éditeur de dessin bitmap (matrice de points)

· Terminal est une fenêtre de communication par modem (ligne série, téléphone) permettant d'échanger des messages et des fichiers.

· Le bloc note est un éditeur de texte de petite taille (tenant dans la mémoire) et sans mise en forme.

· Le répertoire permet de mémoriser des fiches.

· L'agenda mémorise un calendrier. Il est possible de déclencher des alarmes.

· La calculatrice est une simple calculatrice 4 opérations.

· L'enregistreur de son permet d'enregistrer des sons à condition de disposer d'un micro sur une carte son. Il permet de les sauvegarder, de les charger et de les ré-écouter.

· La table des caractères permet de transférer des caractères spéciaux dans le presse-papier.

· Le diffuseur de média permet d'écouter différents types de fichiers sonores adaptés aux périphériques disponibles.

· Horloge : affichage permanent de l'heure.

B. UTILIser msdos

Syntaxe :

[unité:][/chemin/]commande /option arguments

Commandes principales :

· x: sélectionner le disque x

· cd destination : se déplacer dans un répertoire

· dir : affichage des fichiers courants

· edit nom éditeur de texte rudimentaire pour modifier les fichiers systèmes.

· del nom détruire un fichier

· copy source destination : copie de fichier

· ren source destination : modifier le nom d'un fichier

· commande : exécuter une commande non résidante d'extension :

· .bat : fichier textuel contenant des commandes de cette liste

· .exe, .com : fichier exécutable

IV. INSTALLATION

Les PC sont en principe livrés pré-installés. Mais au fur et à mesure des évolutions, l'utilisateur doit répéter les étapes de cette installation.

La documentation livrée doit comporter :

· Une documentation sur la carte mère. Elle vous permettra de configurer le setup.

· Une documentation sur la carte multifonctions. Elle vous permettra de masquer ou non certaines fonctions, de faire des choix dans l'utilisation des IRQ et DMA.

· Une documentation et des disquettes sur la carte vidéo : Elles vous permettront de choisir les résolutions, les fréquences de balayage.

· Une documentation sur l'écran. Elle vous permettra de faire les choix sur la carte vidéo supportés par votre moniteur.

· Une disquette sur la souris.

A. LE SETUP

Une petite mémoire alimentée par pile ou accumulateur mémorise la configuration du PC. Il est vital de recopier les paramètres de votre SETUP pour pouvoir les ré-initialiser en cas de perte.

Pour les voir ou les modifier il faut appuyer sur une touche à l'allumage du PC. Son nom est en général affiché (en général Suppr/Del).

Ce setup contient en général 3 pages de paramètres qu'il faut recopier :

· STANDARD CMOS SETUP : recopier surtout la description du disque. En effet un même disque peut être déclaré de plusieurs façons, et en cas de perte de cette information, il peut être impossible de récupérer les données, voir de l'utiliser complètement. Choisir de booter sur le disque dur et non sur une disquette.

· ADVANCED CMOS SETUP : activer l'option boot sector virus protection, elle interdira à ce type de virus de s'installer sur votre disque dur.

· ADVANCED CHIPSET : Les options sont assez techniques et il est préférable de les recopier.

B. MSDOS

L'installation de MSDOS est à présent automatisée. Lire cependant les chapitres consacrés à la configuration pour choisir les bonnes options.

C. WINDOWS

L'installation de WINDOWS est automatisée et ne pose pas de problème.

V. MAINTENANCE MATERIELLE

A. ENTRETIEN

· L'écran doit être nettoyé avec soin pour ne pas laisser de trace ni rayer. C'est très important pour ne pas fatiguer des yeux.

· Les plastiques doivent être nettoyés normalement. Attention à ne pas noyer les éléments, ils contiennent de l'électronique. En cas de problème laisser sécher.

· Il existe des disquettes de nettoyage à humidifier pour nettoyer les unités de disque souple.

· Ouvrir la trappe pour nettoyer la boule de la souris et retirer la poussière des galets.

B. changer la carte video

Les cartes vidéo contiennent leur propre logiciel pour MSDOS, il suffit donc de remplacer la carte. Les options sont très variables suivant les cartes. Elles sont équipées de 256ko, 512 ko, 1Mo, ou 2Mo permettant des résolutions variées avec un grand nombre de couleur.

La mémoire vidéo peut être ajoutée, ce sont des circuits intégrés à enficher.

C. AJOUTER UN DISQUE DUR

Le contrôleur multi-IO peut gérer deux disques durs de type IDE. La nappe contient en principe deux connecteurs d'alimentation et deux connecteurs de communication qu'il suffit de relier. Un disque dur doit cependant être configuré en maître (C) et l'autre en esclave par des cavaliers (D).

D. AJOUTER UN DISQUE SOUPLE

Le contrôleur multi-IO peut gérer deux unités de disquettes de type IDE. La nappe contient en principe deux connecteurs pour unités de 5 pouces 1/4 et deux connecteurs de type 3 pouces 1/2. Les fils sont croisés, les unités peuvent donc être reliées sans configuration, l'ordre de connexion fixant les numéros d'unité A ou B.

E. AJOUTER DE LA MEMOIRE

Les P.C. classiques contiennent deux banques de quatre emplacements chacune
. Une banque utilisée doit être complètement remplie avec des barrettes de même type :

· 4*256 ko

· 4*1 Mo

· 4*4 Mo

La première banque doit contenir les mémoires de plus forte capacité.

F. CHANGER LA PILE

La mémoire de setup nécessite une pile ou un accumulateur. Dans le cas d'une pile (soudée ou sur support), elle doit être changée tous les 5 ans.

G. ajouter d'AUTRES CARTES

D'autres cartes peuvent être ajoutées :

· carte son. Elles nécessitent une installation WINDOWS, mais pas sous MSDOS où elles sont reconnues directement par les logiciels à condition d'être compatibles des plus courantes :

· ADLIB : circuit de synthèse FM, permet les sons musicaux, mais peu adapté aux effets spéciaux

· SOUNDBLASTER : sons digitalisés de qualité moyenne

· ROLAND : synthétiseur

· carte scsi. Pour gérer des disques, des CDROM, etc. Elles nécessitent des drivers spéciaux.

· carte réseaux. Elles nécessitent des drivers dépendant du protocole utilisé

VI. MAINTENANCE LOGICIELLE




A. PROTEGER SON PC CONTRE LES VIRUS

Il est possible d'interdire l'utilisation de son PC par plusieurs méthodes :

· Une clef permet de le verrouiller physiquement. Mais sur certaines marques, les clefs sont interchangeables.

· Mettre un mot de passe dans la RAM CMOS
.

Les virus sont des logiciels se greffant sur les autres logiciels ou sur les pistes de boot des disquettes. Leur nocivité est variable.

Il est préférable de booter systématiquement sur le disque dur en premier (option du setup), ceci évite de booter par erreur sur une disquette laissée par erreur dans le lecteur. Le disque dur doit être protégé contre les écritures sur le secteur de boot (option du setup)
.

Si on ne peut protéger le secteur de boot du disque dur et si on est certain de s'astreindre à booter systématiquement sur une disquette de boot protégée en écriture, c'est encore plus efficace.

Utiliser un antivirus (ex msav) sur toute nouvelle disquette contenant du logiciel. La garantie n'est pas totale puisqu'un antivirus ne reconnaît que les virus déjà recensés ou les altérations.

Il faut donc le passer régulièrement pour voir si les programmes connus ne sont pas altérés. Les antivirus savent traiter les virus connus, mais ils ne peuvent que signaler les altérations des virus inconnus.

La seule parade est donc de sauvegarder régulièrement les fichiers de données. En cas de détection de virus inconnu, il faut :

· Booter à partir d'une disquette de boot système protégée contre l'écriture.

· Ré-installer tous les logiciels  achetés.

· Restaurer tous les fichiers personnels sauf les exécutables.

· Re-générer les exécutables personnels. 




B. REALISER DES SAUVEGARDES

Pour diminuer la zone à sauvegarder, il est préférable de localiser ses fichiers sous un seul répertoire. 

Certains fichiers placés dans les répertoires outils doivent cependant être sauvegardés :

· \config.sys

· \autoexec.sys

· \windows\*.ini

· \windows\system\*.ini

Les sauvegardes sont basées sur des comparaisons de date. Un indicateur accompagne également les fichiers pour mémoriser le fait qu'ils aient été sauvegardés.

Les sauvegardes peuvent être :

· Complètes.

· Incrémental : fichiers modifiés depuis la dernière sauvegarde.

· Différentielles : fichiers modifiés depuis la dernière sauvegarde complète.

C. maintenance dEs DISQUEs

En cas de coupure de courant ou de plantage de logiciel, MSDOS peut avoir marqué des blocs de disque comme utilisé, alors qu'aucun fichier de les référence.

La commande scandisk à utiliser régulièrement (toutes les semaines ?) corrige ce genre de problème. Elle vérifie également s'il n'y a pas d'incohérence. Elle peut aussi lire la totalité de la surface du disque, mais le test est alors beaucoup plus long et peut être effectué plus rarement.

Un disque peut également être fragmenté. Les secteurs d'un fichier se trouvent éparpillés sur le disque et cela peut multiplier les temps d'accès dans des proportions considérables. La commande defrag permet de défragmenter le disque. Attention elle prend un temps énorme sur un disque compressé.




D. RECUPERATION DES FICHIERS ECRASES

Il est possible de récupérer les fichiers écrasés à condition que la zone du disque n'ait pas été ré-utilisée et de donner la première lettre du fichier.

Undelete placé dans le fichier autoexec.bat peut améliorer cette sécurité en instaurant les modes :

· Sentinelle : Les fichiers détruits sont conservés tant qu'il reste de la place sur le disque.

· Traque : Les noms des fichiers sont conservés.

VII. CONFIGURATION




Les fichiers de configuration MSDOS et Windows peuvent être modifiés sous Windows à l'aide d'une application cachée : sysedit sous windows\system

A. CONFIGURATION MSDOS

Les fichiers de configuration sont automatiquement créés lors de l'installation des logiciels. Mais il est en général util de les modifier.

1. LE MODELE MEMOIRE DES PC

· 0..640 ko : mémoire conventionnelle

· 640 ko...1Mo : mémoire supérieure (UMB) contenant les zones utilisées par le matériel, les zones écran, la mémoire paginée

· 1Mo..1,064Mo : HMA : mémoire utilisée reloger une partie de MSDOS

· 1,064 Mo... : XMS mémoire étendue

La mémoire conventionnelle est une zone précieuse car certaines application ne peuvent s'exécuter ailleurs. La zone UMB est une zone précieuse car elle permet de décharger la mémoire conventionnelle, au prix d'un risque de conflit d'utilisation de cette zone par une multitude d'options.

Le logiciel MEMMAKER de MSDOS permet d'optimiser cet usage. MEMMAKER modifie les fichiers config.sys et autoexec.bat et fait divers essais de placement

2. CONFIG.SYS

Premier fichier exécuté au lancement de MSDOS, il comporte un langage de commande similaire à celui d'MSDOS mais spécialisé dans le chargement des drivers.

L'organisation de la mémoire du PC est assez complexe, il peut être nécessaire de prévoir plusieurs versions à choisir au démarrage. Si le PC est utilisé par plusieurs personnes, chacun peut se définir une configuration :

 [Menu]

MenuDefault=TCPIP,6

MenuItem=HIGH,SANS RESEAU AVEC CACHE DISQUE

MenuItem=BANYAN,RESEAU BANYAN

MenuItem=TCPIP,RESEAU TCP/IP

MenuItem=VIDE,SANS RESEAU SANS CACHE DISQUE

MenuItem=NDIS,RESEAU TCP/IP NDIS

MenuItem=WINDOWS,VERSION WINDOWS

[HIGH]

rem nécessaire pour reloger msdos en hma , pour utiliser emm386, pour utiliser l'xms

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS /TESTMEM:OFF

rem nécessaire pour reloger les drivers en mémoire haute

REM protéger la CARTE VIDEO 512K A000-C7FF

REM protéger la CARTE ETHERNET 16 KO D000-D3FF

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE NOEMS NOVCPI HIGHSCAN X=A000-C7FF X=D000-D3FF WIN=CA00-CFFF

rem chargement en mémoire haute du gestionnaire d'unité compressée

devicehigh /L:2,39568 =c:\dos\dblspace.sys /move

rem tampons pour écritures lectures de fichiers 

BUFFERS=15,0

rem nécessaires pour ouvrir 50 fichiers en parallèle

FILES=50

rem reloge MSDOS en HMA, et les drivers en UMB

DOS=HIGH,UMB

rem dernière unité de disque disponible

LASTDRIVE=Z:

rem nombre de blocs descripteurs de fichiers

FCBS=16,8

rem pour installer une gestion parfaite du clavier et de l'écran

rem COUNTRY=033,850,C:\DOS\COUNTRY.SYS

rem DEVICEHIGH /L:1,15856 =C:\DOS\DISPLAY.SYS CON=(EGA,,1)

rem pile pour les routines d'interruption

STACKS=9,256

rem emplacement de l'interpréteur de commande et taille de l'environnement

SHELL=C:\DOS\COMMAND.COM C:\DOS\  /p /e:512

[WINDOWS]

INCLUDE HIGH

[TCPIP]

INCLUDE HIGH

[NDIS]

INCLUDE BANTCP

[BANYAN]

INCLUDE HIGH

devicehigh c:\banyan\ifcust.sys

devicehigh c:\banyan\ipcust.sys

[VIDE]

COUNTRY=033,850,C:\DOS\COUNTRY.SYS

rem DEVICEHIGH /L:1,15856 =C:\DOS\DISPLAY.SYS CON=(EGA,,1)

3. AUTOEXEC.bat

Ce fichier utilise les commandes de MSDOS et est exécuté après config.sys

REM TRONC COMMUN

rem emplacement des fichiers temporaires

set tmp=h:\tmp

set temp=h:\tmp

rem pour avoir sous msdos le chemin en prefixe

PROMPT $p$g

rem pour afficher sur plusieurs colonnes les fichiers sur la commande dir

set DIRCMD=/w

rem liste des chemins où chercher les commandes

set path0=C:\DOS;c:\usr;c:\util;c:\windows;c:\pctcp21;c:\borlandc\bin

PATH %path0%

rem configuration de la carte réseau

ezsetup /netconn:1

rem exécution des commandes pour la configuration choisie

@ECHO OFF

goto %config%

:vide

rem vérrous pour les accès simultanés aux mêmes fichiers (réseaux)

@LH /L:2,16960 C:\DOS\SHARE.EXE /l:500 /f:5100

rem configuration toujours clean de l'écran

rem C:\DOS\MODE CON CODEPAGE PREPARE=((850) C:\DOS\EGA.CPI)

rem C:\DOS\MODE CON CODEPAGE SELECT=850

rem pour avoir un clavier français azerty

LH /L:2,17152 C:\DOS\KEYB FR,,C:\DOS\KEYBOARD.SYS

rem pour avoir un rappel des commandes par les touches flèches

LH /L:2,6432 C:\DOS\doskey

goto fin

:high

@LH /L:2,16960 C:\DOS\SHARE.EXE /l:500 /f:5100

rem C:\DOS\MODE CON CODEPAGE PREPARE=((850) C:\DOS\EGA.CPI)

rem C:\DOS\MODE CON CODEPAGE SELECT=850

LH /L:2,17152 C:\DOS\KEYB FR,,C:\DOS\KEYBOARD.SYS

LH /L:2,6432 C:\DOS\doskey

rem cache disque 2 Mo sous dos, 1 Mo sous windows

c:\dos\smartdrv.exe /l 2048 1024

goto fin

:tcpip

@LH /L:2,16960 C:\DOS\SHARE.EXE /l:500 /f:5100

rem C:\DOS\MODE CON CODEPAGE PREPARE=((850) C:\DOS\EGA.CPI)

rem C:\DOS\MODE CON CODEPAGE SELECT=850

LH /L:2,17152 C:\DOS\KEYB FR,,C:\DOS\KEYBOARD.SYS

LH /L:2,6432 C:\DOS\doskey

c:\dos\smartdrv.exe /l 2048 1024

rem paramètre de configuration du réseau TCP/IP

set FTP_CONFIG=c:\pctcp21\pctcp.ini

set PCTCP=c:\pctcp21\pctcp.ini   

set path0=c:\exceedv3;C:\DOS;c:\usr;c:\util;c:\windows;c:\pctcp21;c:\borlandc\bin

PATH c:\exceedv3;C:\DOS;c:\usr;c:\util;c:\windows;c:\pctcp21;c:\borlandc\bin

REM réseau TCP/IP

rem 8003pkdr /I:05 

wd8003e 0x60 3 0x280 0xd000

ethdrv

rem predir

REM montage disque NFS à travers le réseau TCP/IP

LH /L:2,28848 idrive

idmnt -a

rem emulation xoftware

rem c:\windows\mftp.exe

goto fin

:windows

rem C:\DOS\MODE CON CODEPAGE PREPARE=((850) C:\DOS\EGA.CPI)

rem C:\DOS\MODE CON CODEPAGE SELECT=850

rem keyb fr

@LH /L:2,16960 C:\DOS\SHARE.EXE /l:500 /f:5100

c:\dos\smartdrv.exe /l 2048 1024

set FTP_CONFIG=c:\pctcp21\pctcp.ini

set PCTCP=c:\pctcp21\pctcp.ini   

set path0=C:\DOS;c:\usr;c:\util;c:\windows;c:\pctcp21;c:\borlandc\bin

PATH C:\DOS;c:\usr;c:\util;c:\windows;c:\pctcp21;c:\borlandc\bin

rem 8003pkdr /I:05 

wd8003e 0x60 3 0x280 0xd000

ethdrv

predir

LH /L:2,28848 idrive

idmnt -a

REM LANCER DIRECTEMENT WINDOWS

win

goto fin

:ndis

@LH /L:2,16960 C:\DOS\SHARE.EXE /l:500 /f:5100

rem C:\DOS\MODE CON CODEPAGE PREPARE=((850) C:\DOS\EGA.CPI)

rem C:\DOS\MODE CON CODEPAGE SELECT=850

LH /L:2,17152 C:\DOS\KEYB FR,,C:\DOS\KEYBOARD.SYS

LH /L:2,6432 C:\DOS\doskey

c:\dos\smartdrv.exe /l 2048 1024

set FTP_CONFIG=c:\pctcp21\pctcp.ini

set PCTCP=c:\pctcp21\pctcp.ini   

set path0=C:\DOS;c:\usr;c:\util;c:\windows;c:\pctcp21;c:\borlandc\bin

PATH C:\DOS;c:\usr;c:\util;c:\windows;c:\pctcp21;c:\borlandc\bin

netbind

ethdrv

predir

goto fin

:banyan

set FTP_CONFIG=c:\pctcp21\pctcp.ini

set PCTCP=c:\pctcp21\pctcp.ini   

@LH /L:2,16960 C:\DOS\SHARE.EXE /l:500 /f:5100

rem C:\DOS\MODE CON CODEPAGE PREPARE=((850) C:\DOS\EGA.CPI)

rem C:\DOS\MODE CON CODEPAGE SELECT=850

LH /L:2,17152 C:\DOS\KEYB FR,,C:\DOS\KEYBOARD.SYS

LH /L:2,6432 C:\DOS\doskey

c:\dos\smartdrv.exe /l 2048 1024

c:

cd \banyan

copy pcconfig.1 pcconfig.db

ban

goto fin

:fin

4. LE CACHE DISQUE

Le cache disque (smartdrv) mémorise les données lues sur le disque. Si l'application les redemande rapidement, elles seront directement relues en mémoire. Cela peut diviser par deux l'exécution d'applications. 

Le cache est encore plus efficace s'il fonctionne en écriture. Il n'écrit sur le disque dur que dans les temps morts. Il y a cependant risque de perte d'information en cas de coupure de courant ou de plantage d'une application. A vous de choisir entre la sécurité et la vitesse.




Les performances augmentent de façon significative jusqu'à des caches de 2 Mo. On peut allouer de grandes tailles sous MSDOS car MSDOS utilise peu la mémoire étendue. Par contre sous Windows, il faut faire un compromis. L'utilitaire smartmon sous Windows permet de vérifier les performances des réglages.

En version 3.11, WINDOWS comporte un cache disque qui devrait théoriquement être plus performant mais des essais sur disque compressé n'ont pas été concluants.

5. LE DISQUE VIRTUEL

Le disque virtuel (ramdrv) consiste à utiliser de la mémoire pour simuler du disque. Les logiciels WINDOWS utilisent très bien la mémoire, et il est préférable de la leur donner plutôt que la consacrer à un disque virtuel.

Certaines anciennes applications DOS ne savaient pas utiliser la mémoire au delà du premier Mo et travaillaient sur disque. Le disque virtuel accélérait alors considérablement les temps d'exécution.

6. LE DISQUE COMPRESSE

Dblspace compresse en temps réel le disque dur, obtenant des taux de compression d'environ 1.7 (le taux dépend du type de données). Un disque de 120 Mo a donc une taille apparente de 200 Mo.

Le disque réel change de lettre(ex H:). Il contient le driver de compression (dblspace.bin), le fichier d'initialisation (dblspace.ini), un fichier monolithique (dblspace.000), image du disque compressé.

Le disque compressé prend la lettre du disque d'origine (ex C:). Les utilitaires permettent :

· De visualiser le taux de compression réel.

· De choisir le taux de compression estimé pour l'affichage de l'espace libre.

· D'augmenter la taille de la zone compressée.

· De diminuer la taille de la zone compressée (défragmenter au préalable)

· De desinstaller le compresseur (s'il reste assez de place)

Conserver assez de place libre pour la mémoire virtuelle sous Windows.




B. CONFIGURATION de windows

La configuration de WINDOWS est entièrement réalisée par des outils interactifs, modifiant des fichiers :

· WIN.INI : configuration des logiciels, paramètres généraux

· SYSTEM.INI : drivers, paramètres très techniques

· PROGMAN.INI : groupes

· CONTROL.INI

1. INSTALL

Cette commande sous DOS est le SOS de WINDOWS. Si on installe un driver d'écran non supporté par l'écran, il devient impossible d'exécuter WINDOWS et donc de changer ce driver.

INSTALL permet :

· de changer de driver d'écran

· de changer de driver de clavier




2. Windows installation

Cette icone du groupe principal permet de faire les principaux choix pour :

· L'écran.

· Le clavier.

· La souris.

· Le réseau.

Le plus utilisé étant le driver d'écran.

Sur un écran 14" choisissez une résolution 800*600 en 16 ou 256 couleurs selon les performances de votre carte vidéo. Windows ne gère en standard que le premier mode.

Vérifier également la vitesse de balayage en vertical qui ne doit jamais être entrelacée et de préférence à 70 Hz.

Ce menu permet également d'ajouter ou de retirer des composants Windows.




3. Configuration d'applications MSDOS

Pifedit permet de décrire dans des fichiers '.pif' les conditions d'exécution d'une application MSDOS.




4. Réglages du panneau de configuration

	

	Changement des couleurs de Windows

	

	Vitesse du clavier

	

	Vitesse de la souris

	

	Réglage du bureau (papier peint, mise en veille...)

	

	Réglage des ports séries

	

	Choix et paramétrage des imprimantes

	

	Modification de la date et de l'heure

	

	Ajout/retrait de polices de caractères. Privilégier les polices truetypes, économiques, vectorielles, utilisables sur toute imprimante, substituables aux polices postscript

	

	Choix des gestionnaires de son (midi, wav...)

	

	Configuration 386 étendue (voir plus loin)

	


	Choix des langues et symboles

	

	Associations événements sons


5. Mémoire virtuelle




Windows, offre la possibilité de travailler sur une zone de mémoire virtuelle plus grande que la mémoire disponible. Les données ou programmes inactifs sont mémorisés sur le disque dur. Ceci permet de charger plusieurs applications avec peu de mémoires, au détriment des temps d'exécution.

On estime la mémoire virtuelle inutile à partir de 16 Mo de mémoire.

Avant installation, défragmentez votre disque dur.

Choisissez de préférence une mémoire virtuelle de type :

· Permanent : Il occupe en permanence de la place sur le disque, mais la zone utilisée est contigüe (plus rapide).

· Sur un disque local : plus rapide.

· Sur un disque non compressé : plus rapide.

· En accès 32 bits (disque local non compressé et mode permanent obligatoires) : Windows accède directement au disque sans passer par MSDOS ce qui est deux fois plus rapide.

Vous pouvez demander une taille supérieure à la taille conseillée. Confirmez malgré les avertissements, et relancer le formulaire de mémoire virtuelle. La taille préconisée sera alors différente et assez proche de celle en cours, choisissez alors la nouvelle valeur préconisée.

En effet, Windows n'utilisera qu'une valeur multiple de la mémoire disponible (mémoire totale-système).

Depuis la version 3.11, Un accès fichier 32 bits est proposé. Ceci permet d'accélérer les accès disque de 20% d'après les journaux. Il exige le chargement d'un driver ifshlp.sys.

6. RESEAU

La configuration réseau de windows 3.11 est accessible depuis l'icone windows installation. Il est possible d'installé deux réseaux en parallèle, dont l'un est workgroup le réseau peer to peer de MICROSOFT.

7. AJOUTER DES APPLICATIONS

Les logiciels s'installent d'eux-même, mais il est toujours possible de le faire manuellement. Sous le gestionnaire d'applications, activer le menu fichier, nouveau, parcourir.

Choisir le fichier .pif (descriptif d'application msdos) .com (msdos), .exe (exécutable).

8. EXECUTER DES APPLICATIONS AU DEMARRAGE

Il suffit de placer les applications dans le groupe de démarrage. Une application peut être copiée à la souris en appuyant simultanément sur la touche contrôle.

�La récupération ne sera possible que si la zone occupée n'a pas été ré-utilisée entre temps. Il faudra aussi fournir la première lettre du fichier. Il est possible toutefois d'installer des utilitaires résidants, pour mémoriser les noms des fichiers ou conserver les fichiers eux-même jusqu'à saturation du disque.


�Les banques 386sx ou 286 en contenaient 2. Un nouveau type de barrette équipe les PC pentium avec des banques de deux barettes.


�Insuffisant pour les données confidentielles car il suffit de retirer la pile.


�Des anti-virus résidents ont des fonctions similaires plus étendues(ex vsafe)
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