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I. INTRODUCTION

A. LE DIAGNOSTIC

L'explosion du domaine informatique a provoqué la naissance d'une horde d'outils tous destinés à améliorer notre vie et augmenter notre productivité.

Malheureusement, chacun d'eux n'apporte qu'une solution partielle à nos besoins, nous sommes donc amenés à utiliser plusieurs outils.

Et là, désillusion :

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 12 \h
Ils ne sont pas interfaçables,

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 12 \h
les interfaces utilisateurs (commandes et affichages) sont différents.

Parfois la seule conversion possible consiste à ressaisir manuellement la sortie du premier outil !

B. LES SOLUTIONS PARTIELLES

Certains fabricants proposent des solutions intégrées, combinaison d'outils. (ex: LOTUS 1-2-3)

D'autres des facilités d'import-export (word et excel).

Sinon, à condition de connaître les formats internes spécifiques il est toujours possible d'écrire ces délicieuses moulinettes chères à nos coeurs, capables d'opérer la conversion.

C. L'ATELIER

La solution porte un nom : l'atelier.

L'atelier est un monde merveilleux, clair et bien rangé, où faire du logiciel est un plaisir.

A partir d'un système de commandes et d'affichage unique, j'accède à tous les objets de mon application et à tous les outils disponibles. Ils s'enchaînent de façon transparente et harmonieuse.

Je dis "je veux tel objet" et il m'apparaît. Si l'objet est le produit d'outils et qu'il n'est pas à jour, l'ensemble des opérations nécessaires à sa production s'enchaînent avant sa présentation.

Tout est géré en configuration et je peux à tout moment accéder à une version particulière.

II. PRESENTATION

A. DEFINITION

Un atelier est un ensemble d'outils accessibles à partir d'une interface utilisateur unique. Leurs liaisons et enchaînements sont automatiques.

Un atelier système contient tous les outils nécessaires au cycle de vie système.

Un atelier de génie logiciel (AGL) contient tous les outils nécessaires au cycle de vie logiciel.

B. AVERTISSEMENT

La notion d'atelier est encore floue. Pour certain tout groupe d'outils peut s'appeler un atelier, pour d'autres il couvre la totalité des besoins. Pour d'autres encore, ce n'est qu'un lieu de travail accueillant les outils des autres.

Suivant les définitions adoptées, pour le même type d'outil, certain fabriquant le baptiseront atelier et d'autres non.

III. LES ATELIERS

A. LES AGL Méthode

Certains outils sont en fait des panoplies dont chaque composante traite d'une méthode. Ce sont eux que l'on trouve le plus souvent derrière de sigle d'AGL (Atelier de Génie Logiciel)

SOFTPEN est présenté comme atelier de génie logiciel. Il utilise un système d'objets basé en représentation interne sur un langage de listes (LIPS) accessible à l'utilisateur. Cette représentation interne commune à tous ses modules facilite le passage d'une phase à l'autre par ce qui est appelé un "bus logiciel".

Il comprend les méthodes SADT et SA (spécification), SD (conception), un éditeur structuré PDL (conception détaillée), un simulateur avec interprétation du PDL, un générateur de code, un générateur de documents, un dictionnaire de données.

A ce titre les autres "panoplies" d'outils pourraient également être qualifiés d'"ateliers" à commencer par ceux experimentés :

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 12 \h
CARDTOOLS (SART, SD, Conception VRTX, simulateur encore rudimentaire, PDL, dictionnaire de données, génération de documents 2167/2167A, traçabilité)

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 12 \h
TEAMWORK (SART, E/R, SD, BUHR, dictionnaire de données, génération de documents, génération de code C/ADA), simulation des spécifications.

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 12 \h
STP (SART, E/R, Gane/Sarson, Jackson, SD, prototype d'interface utilisateur, éditeur graphique, génération de document, dictionnaire de données, génération de code, ADE COO pour ADA)

Mais ces outils ne couvrent qu'une partie du cycle de vie du logiciel, chacun a son point fort, mais il n'est pas possible de les utiliser en coopération sur un même projet.

B. les agl constructeurs

Les constructeurs intègrent leurs outils dans un atelier, espérant que les outils du marché s'adapteront :

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 12 \h IBM AD/CYCLE Son atelier n'a pas beaucoup de succès pour l'instant par suite de choix initiaux non standards.

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 12 \h HP SOFTBENCH Cet atelier semble avoir du succès.

C. LES STRUCTURES D'ACCUEIL

Certains outils sont des structures d'accueil offrant un minimum de services. Ils s'appuient cependant sur un certain nombre de normes ou de standards, et sont donc potentiellement capables d'intégrer n'importe quel outil conforme à ces standards.

Une structure d'accueil doit offrir les services :

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 12 \h
une base de donnée pour stocker les fichiers, pour permettre à tous les outils d'accéder aux mêmes fichiers avec des formats communs sur des critères logiques,

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 12 \h
une gestion des versions élémentaires, permettant de mémoriser l'ensemble des versions d'un composant,

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 12 \h
une gestion de configuration qui maintient un ensemble cohérent d'une version de produit, mémorise les composants d'un produit et les relations inter-composants, les utilisateurs et leurs droits d'accès.

C'est le cas d'andromède qui comporte en propre une gestion de configuration, ou de CAD_GEODE (win technologie) qui utilise une base de données relationnelle (SQL) servie par un système expert.

Certains dépassent le stade de l'atelier, en englobant la gestion de l'entreprise. (commerçant, production, etc)

Dans le monde UNIX, De plus en plus d'outils s'adaptent à PCTE
 qui s'affirme peu à peu comme une norme de fait des structures d'accueil, même si d'autres solutions sont encore en concurrence : CAIS aux USA, AD/CYCLE chez IBM et CIS/CASE chez DIGITAL et CDIF
.

PCTE utilise une modèle Entités-Relation pour décrire la composition d'un produit et ses liens de production, il comprend entre autres:
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une gestion de configuration,

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 12 \h
une gestion du processus de développement (style make),

Nous verrons plus loin que tout atelier possède une structure d'accueil qui est son épine dorsale, le lien commun entre ses différents outils.

D. LES ATELIERS MAISONS

Certains utilisateurs ont développés leurs propres outils dont l'ensemble est baptisé atelier logiciel.

C'est le cas de PALAS
, qui comporte surtout une gestion de configuration, avec un interface utilisateur et des chaînes de compilation.

Mais ces développement sont coûteux, spécifiques, et difficiles à maintenir à un niveau technologique équivalent à celui des outils commerciaux du marché.

E. LES ATELIERS OFFICIELS

Certains organismes clients demandent des ateliers garantissant la qualité du développement de leurs fournisseurs.

Les programmes d'ateliers intégrés ont débuté il y a longtemps souvent en coopération. La définition d'un outil global est longue, beaucoup plus longue que les évolutions des outils ponctuels.

Les ateliers ont donc peu à peu évolué d'un système fermé spécifique vers une structure d'accueil des outils du marché, en passant par une récupération des outils personnels des coopérants.

1. ENTREPRISE 1

ENTREPRISE 1 est un atelier dédié à la programmation déjà utilisé depuis quelques années à la demande de la DGA.

Il permet le développement modulaire en LTR3 sur la structure d'accueil PCTE/EMERAUDE. Celle-ci s'appuie sur UNIX Système V, un système de gestion d'objets (sur une base de données réparties), des mécanismes de distribution de sources et de partage de ressource, et une interface utilisateur multifenêtrée.

L'aspect fermé du système, sa limitation à la réalisation dans le cycle de vie, l'interface utilisateur souvent critiqué ont amené la DGA à commander ENTREPRISE 2.

2. ENTREPRISE 2

Entreprise 2 est un atelier logiciel basé sur une structure d'accueil ouverte. (voir la présentation ITI)

Il est réalisé par SYSECA sur commande de la DGA.

Les standards adoptés par ENTREPRISE 2 sont OPEN LOOK/MOTIF (interface utilisateur), CALS (norme documentaire), PCTE (Système de Gestion des Objet), UNIX, XWINDOW, NFS/TCP-IP, X25, GAM-T17 V2, DOD2167A, DO178A, ADA Alsys et Telesoft, LTR3, C).

La structure d'accueil d'entreprise II est XOMS avec trois partie :

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 12 \h
la nomenclature qui mémorise les utilisateurs, et les outils de développement de chaque projet,

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 12 \h
l'encyclopédie qui mémorise les liens entre les composants d'un projet,
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un gestionnaire de fichiers.

Un gestionnaire de sources et un gestionnaires d'objet exploitent XOMS.

ENTREPRISE II comporte deux interpréteurs de commande : 

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 12 \h
TSH : interpréteur textuel

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 12 \h
XGSH : interpréteur graphique

3. ITI

ITI
 est un atelier système et un atelier logiciel réalisé en coopération par l'AEROSPATIALE, DASSAULT-AVIATION, DASSAULT-ELECTRONIQUE, SAGEM, SEXTANT, et THOMSON.

L'atelier logiciel étant un sur-ensemble de l'atelier ENTREPRISE 2.

L'architecture de ITI comprend

Un atelier système (recette en 90) avec :
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OCS outil de conception système (SADT),

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 12 \h
SAO spécification assistée par ordinateur (ensemble d'outils de saisie graphique ou textuelle),

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 12 \h
TPS/DCF suivant le système pour la gestion de documentation,

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 12 \h
un outil de communication entre ateliers en cours de définition,

Un atelier logiciel bâti sur ENTREPRISE 2 (commercialisation en 92) plus
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TEAMWORK un outil de conception du logiciel, 

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 12 \h
DEVISOR un outil de test  et de validation 

. langage de test (démarche comparable à ODT) interprété ou compilé

. tests unitaires, d'intégration, de validation, de qualification,

. boite noire ou boite blanche

. multilangages (ADA, PASCAL, LTR3, C, assembleur)

. tests statiques (natif) et dynamiques (exploitation de trace, code non instrumenté),

. génération automatique du dossier de test

. fonctions proches d'un debug symbolique source évolué et d'un moniteur,

ITI s'utilise sur des réseaux de stations de travail et un système central (VAX ou IBM). 

4. A.I.M.S 

A.I.M.S
 est un projet EUREKA d'atelier système et logiciel (la même approche est pratiquée) pour l'industrie aérospatiale (systèmes embarqués) destiné à intégrer les techniques nouvelles dans un atelier à horizon 95. La migration vers le nouvel atelier devra être progressive.

Le projet est financé à 70 % par les industriels (plusieurs centaines de MF) et regroupe l'Aérospatiale, MBB, Aeritalia, Construccionnes Aeronàuticas, British Aerospace.

Le groupe s'est focalisé sur l'intégration des techniques clés dont certaines dites de troisième génération :

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 12 \h
Travail coopératif (Aide à la communication, maintien d'historique, etc),

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 12 \h
Méthodes formelles,

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 12 \h
Interaction homme-machine,

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 12 \h
Assistance Experte,

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 12 \h
Réutilisation,

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 12 \h
Prototypage.

Pour l'instant aucune application n'est décidée mais le groupe espère profiter de son label européen pour être choisi par les programmes européens.

La démarche semble pour l'instant très prospective et peu concrète.
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